Ciao!

Nelle prossime pagine troverai alcuni esercizi
di italiano da svolgere durante |'estate.
Quando non c'e lo spazio per scrivere, usa un
quadernino che porterai a scuola il prossimo
anno.

Buon lavoro e buona estate!
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LA BIBLIOTECA DI UN
PAESE E
TEMPG LIBERO,
CULTURA,
FANTASIA!

Conosci e frequenti gia la biblioteca del tuo paese?
Durante queste vacanze vai a prendere in
prestito un libro (... ma anche due o tre!)

Scegli il genere che piu ti piace, una grande varieta
di letture ti aspetta!
All'inizio del prossimo anno scolastico
commenteremo insieme
il libro /i libri che hai scelto di leggere.

Buone letture!
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'In biblioteca
y

S iete andati nell'aula
biblioteca della vostra scuola
a restituire dei romanzi che

avete letto e a chiederne altri |

in prestito. Stranamente, perd, h _
non trovate il solito professore | % In questa citazione, tratta dal
che vi da sempre buoni consigli romanzo fantasy La Spada di Shannara

dello scrittore statunitense Terry Brooks,
otto parole presentano errori ortografici.
3 Individuate le parole e riscrivetele
: correttamente, in progressione,

= I nei foglietti bianchi sotto riportati.

0 )
Cui giacie il cuore e I'anima
delle nazzioni. Il dirrito di
| vivere nela libberta. Il loro

di lettura, in particolare riguardo
al vostro genere letterario preferito,
il fantasy. Decidete, pertanto,

di andarvene e di ritornare pii
tardi, durante |'intervallo.

Vi avviate verso la porta d'uscita,
girate la maniglia, ma la porta

non si apre. Tentate pil volte, ma
senza successo. La porta

& bloccata. All'improvviso, come

per una magia fantasy, compaiono dessiderio di vivere nella

?mgﬂ alla porta, dall'alto pace, di ciercare la verita.

in basso, un foglio grande verde

& otto foglietti bianchi. Intuite .
subito che, per uscire dall'aula f

biblioteca, dovete superare
delle prove. Leggete quindi il testo
riportato nel foglio verde.




' Ora riportate nel seguente schema,
nelle caselle verdi numerate, la prima lettera

di ciascuna parola da voi riscritta correttamente
e quindi completate lo schema rispondendo
alle definizioni. Se completerete correttamente
lo schema, nelle caselle orizzontali grigie
leggerete una parola che, pronunciata ad alta
voce, aprira la porta dell’aula biblioteca.

1. Bsgitato di una divisione.

1 Se=uturs girevole variamente attrezzata
s | Swertimento del bambini,

3. P=ocas peeistorico caratterizzato dall’uso
sela petra levigata.

& Femcers pubblica una notizia, diffondere.

3 fzmaesz nastvo della Norvegla,

§ 2-ems ooe pratica lo sport della lotta,

7. L=goees 3 voce alta gualcosa a qualcuno
AFmes I wrriva.

£ Sowmesto per estrarre i tappi dalle bottiglie,
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- er partecipare alla
festa di compleanno
di un vestro amica,
dovete superare due prove
davvero singolari,

 Completate

le parole del lecca-lecca
con i gruppi cu - qu -
cqu - €cu - qqu.

' Riordinate i palloncini,

in modo da formare sette parole
di senso compiuto, sapendo che con
i palloncini verdi potete formare due
parole quadrisillabe, con quelli bianchi
tre parole trisillabe e con quelli grigi
due parole bisillabe.
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& iete in montagna e state facendo una passeggiata nel bosco. Camminando e parlando, L’ o
- vi inoltrate a un punto tale del bosco da non riuscire piti a ritrovare il sentiero giusto per uscirne.

~ Collegando, secondo le indicazioni, i vari oggetti che corrispondono a parole con consonanti
doppie, arriverete a una casetta abitata da un vecchio boscaiolo. :
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Collegate questa parola
i a quella che ha solo la
| stessa consonante doppia.

= '\ consonante

Collegate - } 4!
questa parola consona I A,
2 quella che ha doppia+ |2
due consonant] un'altra |

Il boscaiole vi aiutera a uscire dal bosco se
risolverete tre indovinelli. Troverete la soluzione -\
di ciascun indovinello riordinando le lettere della

parola che & costituita da consonanti doppie.

* Ha due gambe che toccano terra salo quando si ferma.
* Scatta al tuo tocco, ma sta semore Terma al Sun nnstn:
E I ERINRUTRETTO ;
* Se le togli la pelle, ti fa piangere. I
Ela PLOCALI




I ?er sbloccare questo computer,
dovete scoprire la password.

' Completate innanzitutto
lo schema sotto riportato,
rispondendo alle definizioni che

corrispondono a parole accentate
| e non accentate.

] J . Bambino piccolo, inferiore
z!r ai due anni.
— =T i 2. In questo luogo.
?| 1 3. Verso della gallina.
4 4. |l sovrano delle fiabe, _
5 ] 5. Il colore delle auto | A

I
| di Stato.
il N 6. Sinonimo di ossia. I
7. Passato di patate bollite. \
. Mumero successivo a due.

B
sl 4 9, Contrario di meno. o La password & for _
4 _10. Contrario di lentezza. - mata dalia
»——— = [, MR M l sequenza delle prime lettere
1ﬂ_| ] —| —| T_] 11. :L:;I;rité Lsr:o:esg Vo della sole Daol s
" || 12, Sinonimo dellespressione | Pertanto, & la seguente: i
-5l dal momento che. / -
! '|_,_|_"_ |_._|_._|_,— |
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(';. ei l'eroina protagonista

i diuna fiaba e i & stato affidato
| compito di salvare alcuni tuoi
compagni che un mago ha rinchiuso
nella torre del suo castello. Parti
subito con il tuo fedele aiutante.

. Strada facendo, incontrate 4
una vecchina che vi chiede di aiutarla {1
aversare in un pentolone solo

le espressioni che vanno scritte

\; :
con I'apostrofo. P .
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gﬁé La vecchina vi ringrazia per I'aiuto che le avete dato e poi consegna a te, che sei I'eroina,

un foglio con alcune indicazioni per assolvere con successo il compito che ti & stato affidato, ~2—
Cominci a leggere il testo e ti accorgi subito che & completamente privo di accenti e di apostrofi.

ﬁuec_cﬁna ti spiega che soltanto se inserirai correttamente nel testo gli accenti e gli apostrofi,

trai proseguire il tuo viaggio e salvare i tuoi compagni.

{"V/ i A Py J
Qual e il tuo nome? 5ta tranquilla e fa quello che sto per dirti. Procedi a

destra per un po e, quando incontrerai un buon uomo che si appresta a

T leggere un libro, digli di saltare a pie pari la parte introduttiva perche e
noiosa. Poi conoscerai il signor Alfonso, un pover uomo che ti consegnera la

S chiave che ti permettera di aprire la stanza della torre dove il mago ha

rinchiuso i tuoi compagni.
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